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Un ipertesto
made in ltaly

L’evoluzione degli strumenti ipertestuali continua

e vi & sempre una maggior corrispondenza fra quello

che potrebbe essere definito il modello ideale di ipertesto
e gli strumenti reali. Overtext si pone ai pill alti livelli

di questa scala evolutiva

sto prodotto il frutto della loro cono-
scenza. In tutti gli strumenti fino a qui
mettono di valutarne le effettive ca- presentati infatti, erafacile riscontrare
pacitd sono numerose € non riguar- una o piti caratteristiche dirilievo, che
dano solo la facilita con cui si realiz- | rendevano particolarmente interes-
zano ¢ mantengono le applicazioni, | sante il prodotto per una certa area
ma anche gli strumenti che I'ipertesto, applicativa.
una volta realizzato, mette a disposi- Nessuno degli strumenti analizzati
zione degli utenti. consentiva perd una cosi completa
Da questo punto di vista sembra presenza dei vari elementi che do-
proprio che gli autori di Overtext, che vrebbero identificare un ipertesto.
per intenderci & un prodotto intera- Questo, in realtd, non significa che
mente italiano, abbiano una lunga e il prodotto qui analizzato sia esente da
solida conoscenza della teoria degli difetti e sia il non plus ultra sul mer-
ipertesti e abbiano sintetizzato in que- cato. E semplicemente quello che pin

e caratteristiche che contraddi-
I ; stinguono un ipertesto e che per-

Linterfaccia
utente

di Overtext

é basata
sull’uso di tasti
funzione,
barra comandi
e menu

a scomparsa

si avvicina, proponendo strumenti
specifici, alla concezione di ipertesto
ideale.

Overtext presenta all’utente un’in-
terfaccia basata su linea di comando e
menu a scomparsa.

Questo ambiente & presente sia in
fase di consultazione sia di realizza-
zione dell’ipertesto in quanto le due
fasi non sono fra loro separate. Cid,
ovviamente, costituisce unlimite dello
strumento, cosi come limitante & la
necessita di disporre di una copia di
Overtext per ogni postazione di lavoro,
rendendo impossibile la diffusione di
applicazioni realizzate con questo
strumento senza lo strumento Stesso.

L aspetto pill interessante di questo
ambiente di lavoro & la ricchezza di
funzioni e di utility che I'utente ha a
disposizione, soprattutto per la fase di
consultazione.

Le varie funzioni sono richiamabili
attivando i vari menil a scomparsa
tramite un tasto funzione e, successi-
vamente, selezionando con 1 tasti
cursore o con il mouse la funzione
desiderata.

Per quanto riguarda |’interfaccia
utente delle applicazioni, questa pud
invece essere realizzata in qualunque
modo da parte del creatore dell’iper-
testo.

Un esempio di applicazione intera-
mente realizzata in ambiente graficoé
infatti fornita con Overtext e pud dare
in misura molto limitata le possibilita
offerte dal programma.

La creazione
dell’ipertesto

Overtext gestisce testi, immagini,
animazioni, applicativi esterni.

La creazione dei vari oggetti che
dovranno essere utilizzati nell’iperte-
sto avviene all’esterno di Overtext.

E comunque disponibile un editor
di testi dotato di numerose funzioni
per poter creare un testo direttamente
con Overtext.

Le immagini devono essere in un
formato proprietario e Overtext
provvede alla conversione delle im-
magini tramite apposite routine di cat-
tura a video.

Le immagini possono pertanto es-
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sere realizzate con qualunque editor
grafico.

Gli oggetti cosi creati possono li-
beramente essere fra loro collegati.
Un’immagine, quindi, puo legarsi a
un’immagine o a un testo, un testo, di
conseguenza, pud legarsi a un testo o
a un’immagine,

Un ment, che & un altro elemento
di Overtext, puo dare accesso a una
sequenza di immagini, cio& a un’ani-
mazione o a una presentazione, op-
pure pud lanciare un’applicazione
esterna.

La creazione dei vari legami avvie-
ne in forma molto semplice, selezio-
nando con il mouse 1’area che si de-
sidera diventi un bottone ¢ specifi-
cando nel seguitoil nome dell’oggetto
(fra quelli prima citati), che verra at-
tivato mediante tale selezione.

Molto ben curata appare la possibi-
lita di mantenere tali legami, che
possono con semplicita estrema esse-
re sia modificati sia annullati, risol-
vendo inquestomodouno dei problemi
pill complessi legati all’uso pratico
degli ipertesti,

La possibilita di avere un elenco
completodi tutti inodi e dei legami fra
essi esistenti aumenta ulteriormente
la semplicita di manutenzione da parte
del creatore dell’ipertesto e quindi la
facilita di consultazione da parte del-
I'utente.

Elementi accessori

e utility

Altri elementi accessori disponibi-
1i, ma meno significativi e utili sia in
fase di consultazione sia di creazione
sono un calendario perpetuo, una cal-
colatrice scientifica, un elenco dei
simboli Ascii. Le funzioni disponibili
in Overtext sono numerose ¢ tali da
rendere oltremodo semplice ed effi-
cace la consultazione dei database o
degli ipertesti realizzati.

L’utente ha, a sua disposizione, una
seriediutility difficilmente ritrovabili,
se non in forma disaggregata, negli
altri strumenti da noi analizzati.

E per esempio possibile, avere una
mappa dell’ipertesto in diverse forme,
nonché farla generare al momento,
indicando un punto qualsiasi come punto
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Una delle piv
interessanti
funzioni

di Overtext é
la mappatura
dell'ipertesto,
in ordine
alfabetico...

o per oggetti

mente ai nodi contenenti testo, degli
clenchi delle parole significative (e
dellalororicorrenza), delle parole non
significative (quelle che non possono
essere utilizzate in fase di ricerca), dei
sinonimi.

Questi elenchi vengono generati

avigazione (F5)

dalla procedura in fase di indicizza-
zione delle informazioni e possono
essere integrati con ulteriori elementi
inseriti dall’utente.

Sugli elementi di testo & poi possibi-
le eseguire delle ricerche tramite
stringhe alfanumeriche, utilizzando
anche operatori
booleani. La ri-
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o immagini collegabili
- Possibilita di operare in network -
- Animazione per

~ immagini sovrapposte

~ - Gestione animazione da

i Autodesk Animator

dei vari nodi toccati fino a quel mo- |
mento, che & ovviamente possibile
riselezionare per accedere a uno qua-

MS-DOS: Informatica di base

Uso del Mouse
Hlardware = Softwuors :

1L viden <

La tastiers

Memorie di masso

Memoria centrole

Ristemi di
NUMETBZIONE

lunque dei nodi indicati.

L’utente, o il creatore dell’ipertesto
pud anche creare dei percorsi prefe-
renziali, o semplicemente memoriz-
zare un percorso seguito fino a un
certo punto. Assegnando un nome a
tale percorso sara poi possibile riper-
correrlo in forma automatica.

La consultazione di un ipertesto re-
alizzato con Overtext permette quindi
all’utente molteplici modalita di ac-
cesso alle informazioni e non si limita
alla semplice navigazione fraun nodo
e I"altro.

Ilimite principale di Overtext, come
precisato nei precedenti paragrafi, € la
mancanza diunrun-time che permetta
al creatore dell’ipertesto di diffonder-
lo liberamente.

Questo limite & d’altra parte comu-
ne a molti di questi prodotti.

Altre limitazioni, questa volta in-
trinseche nel programma, sono appar-
se nel corso della prova dell applica-
zione di esempio, la quale del resto,

Particolare
sulle memorie

di massa

Softwnre di base
<

1 comandi
Le utilities
Sofrwore applicativo

Tools di sviluppo

L'applicazione
di esempio
fornita con

la procedura
éin grafica Vga
ed é un tutorial
sull’hardware
e sul software.
Le zone
evidenziate
sono bottoni
attivabili

non ci ¢ sembrata all’altezza delle
effettive possibilita della procedura.

Una certa lentezza e imprecisione si
g riscontrata nell’uso su unamacchina
sicuramente ben dotata di Ram, velo-
cith e spazio su hard disk.

Questo & piuttosto strano conside-
rando che il pacchetto dovrebbe girare
su macchine in configurazione mini-
ma, purché dotate di scheda grafica.

Lo stesso vale circa la corretta ge-
stione del mouse, che in alcuni casi ci
& sembrata alquanto bizzarra.

Overtext comunque ci sembra esse-
re uno strumento molto ben ideato ed
& probabilmente il pili completo stru-
mento di gesticne diipertesti dispo-
nibile sul mercato nella sua fascia di
prezzo.

E probabile che un ulteriore perfe-
zionamento delle prestazioni e la di-
sponibilith di una versione run-time,
possibilmente libera, lo rendano lea-
der nel mercato.
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